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Abstrakt

S rozmachem elektronického obchodovaityyva prodejé nabizejicich konfigurovatelné vyrobky.
V této praci jsou diskutovana existujfeBeni, specifikovany pozadavky a implementovan
univerzalni systém pro nasazeni v praki.ralizaci byl kladen taz na pouZiti vokadostupnych

technologii a maximalni pouZitelnost #igtupnost aplikace.
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Abstract

With the boom of electronic marketing, the numbieiraders offering configurable goods increases.
In this thesis, the existing solutions are discdst#®e demands are specified and the universarsyst
for this usage itself is implemented. During thieqess, the accent was put on use of freely availab

technologies and maximal usability and accessjtilitthe application.
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Uvod
Spolu s rozmachem elektronického obchodovanbypa i prodejé nabizejicich ve svych
internetovych obchodech velké mnoZstvi vyripbkteré se navzajem liSi jen ¥kterych detailech,
zatimco zéklad ustava stejny. Nebo mnoZstvi prodiyktkteré jsou sestavenycasti, které si
zékaznik niZe vybrat a sestavit si tak komplet co nejvice wyljigi jeho gedstavam. Tentoifstup
neni nikterak novy a profiklad z praxe nemusime chodit dalekebta v oblasti vyp&etni techniky
na réj narazime fi vybéru paiitatoveé sestavy.

Na co vSak satasné konfiguratory v hojné iei zapominaji, je vzhled kofreeho produktu.
Pri vybéru PC sestavy to sice neni ten ridgditéjSi aspekt, ktery je navicgit&inou ovlivrén pouze
pouzitou skini, ale teba u vyBru domovnich dvig se situace zasagimeni. U relativné rozrérné
a finartné nakladné ¥ci, kterou bude mit kupujici detima @&ich, ho vzhled jist zajimat bude a jen
malokdo by v takové situaci kupovafigioveného ,zajice v pytli“.

Je tedy na prodejci, aby <nici se konfiguraci produktu zé&kaznikovi nabidl ehg
odpovidajici vizualni reprezentaci. Nejvice nazarrformou jsou bezesporu fotografie. Pokud
sortiment tveéi pét model dvei ve ctyrech barevnych odstinech, kazdy $emti moZnostmi
proskleni a pti typy klik, vychazi to nait sta fotografii. Jakmile do nabidkyipude jedna nova
klika, je zapotebi vyfotografovat dalSich Sedesat snimkdyby nastavitelnych polozek byly
desitky, poet fotografii by vzrosttadow na tisice a jejich gézeni by se stalo ekonomicky naprosto
neunosné. Proto je geba zvolit jinéreSeni.

Varianta, kterou se zabyva tato prace, je uchovavénazki jednotlivych ¢asti oddlens
a jejich spojovani dohromady aZ podle pozadaxékaznika. Objem samostatnych sotdbse tak
Ztadi tisica vrati zpatky do desitek, coZ se pozitiygrojevi na finatini a datové narmosti jejich
pofizovani, zpracovavani i uchovavani. Systém jserizaal jako samostatny modul, kteryaie
spravce webu vestélv do jiz existujiciho elektronického obchodu. Sasti je i on-line editor
umoiujici definovat nové produkty a ddijolvat dalsi volitelné sadsti.

Prvni kapitolu jsem &noval podrob#jSimu rozboru problému — analyze existujictel§eni,
nalezeni jejich spotmych rysi, klad i zapoi. Na tomto zakladl specifikuji poZadavky na vysledny
systém a jeho datovy model. V druhé kapitole raZebi poZadavky na pouZité technologie
a softwarové nastroje a ebdiuji konkrétni vyléry v jednotlivych kategoriich detné porovnani
s pipadnymi alternativami. Verdti kapitole stréiné probiram konkrétni implementaci systému. Pro
vétSi prehlednost ma uZivatelska i administracast systému vlastni podkapitolu. Jako samostatnou
ptilohu jsem sestavil uzivatelsky manudl, ktery nm@u®it spravci pi uvadni systému do chodu a
pti tvorb¢ datovych podklaili Na gFiloZeném CD se krotn samostatného modulu nachazi i

kompletni funkni ukézka konfiguratoru dvie



1 Rozbor problému

V této kapitole se &nuji prizkumu existujicictreSeni, nalezeni jejich spotg/ch viastnosti, vyhod
a nedostatk Na zéklad téchto informaci specifikuji poZadavky na vlastnitgys a jeho celkovou

koncepci ¥etné datového modelu.

1.1  Pnizkum existujicichieSeni

Pred zapoetim prace na vlastni realizaci projektu jsem sahadl provést pizkum existujicich
feSeni dostupnych na internetu. Zdilnjsem se na dvodwtvi: drevozpracujici prmysl, konkréts
vyrobce dvé a na prodejce litych kol pro automobily.

Prtiklady z praxe jsem hledal pomo&éské mutace vyhledai@Google Prvni od¥tvi bylo
navrzeno v zadani bak#ské prace, hledal jsem tedy frazi ,konfigurator iftveRelevantnich
vysledki bylo malo a z nich mymipdstavam odpovidal pouze jeden — stranky Bjmatké firmy
Truhl&stvi Martin Cuda [1]. Obrazové materialy z této stranky jsemziqaro ukazkovou aplikaci
postavenou systému popisovaném v této praci. Viedggeh jsem mimo jiné dostatkolik odkazi
na stranky s konfiguratory automabilTo me privedlo na mySlenku pouZzit jako druhyildad
aplikaci pro vykr litych kol, déle jsem proto zadal frazi ,konfiguor kol“. Zde byl objem
relevantnich vysledk vétsi, jako ukazkovou aplikaci jsem z nich vybi@Seni firmy ALCAR
BOHEMIA, s. r. 0 [2].

Oblasti, ve kterych by se podobna aplikace dalaZipoje ale mnohem vice. Niéklad
stavebnictvi — konfigurace hyta donti, koupelen nebo kuchyni, &i primysl — spoléenské
obleky a k nim vybr riznych dophka jako kapsy, manzety, limce a knoflikiyprodej sportovniho

vybaveni — jizdni a horska kola, Iygké lEZeckeé a sjezdové komplety lyzi, vazani a bot.



1.1.1 DvéeCuda

Vyrobce v konfiguratoru nabizi volbu¢kolika parameti: primarnim atributem je model
dvei, jejich barva a zjsob proskleni. Jako dogdk si uzivatel nize zvolit kliku a aby ziskal co
nejlepsi pedstavu o tom, jak budou deevypadat v misturéeni, ma na vy i barvu okolni stny

a podlahovou krytinu.
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Obrazek 1. nahled konfiguratoru divérmy Dvere Cuda

Aplikace je realizovanaasté&éné pomoci technologie Adobe Flash¢ast&né s pouzitim
JavasSriptu a pozicovani HTML elem&nPrace s ni je rychla a intuitivni, jednotlivé falty jsou
totiz tvareny ikonami nebo zmenSeninami komponent, které gamou volbou ovlivény. Vyhoda
pouzitého ieSeni spéiva v rychlosti aktualizace nahledu po&m konfigurace — po stazeni stranky
do prohlizée uz neni pdeba genaSet ze serveru zadna data. Nevyhodugpattom, Ze stazeni
stranky trva déle a pokud uzivateli chybi podpoma mkterou z pouzitych technologii, aplikace se
stava prakticky nepouzitelnou.tde to byt chyBjici prehrav& Flash animaci nebo z bezpestnich

divodi vypnuty JavaScript. Konfigurace vSet#sti se provadi na jedné strance.



1.1.2 Kola Alcar

Ve srovnani sigdchozi ukdzkou je tato aplikace rozsahlejSktaeré z konfigurovatelnych poloZzek
nabizi i desitky hodnot. Mozna peayproto je proces tvorby nahledu je réh do ti kroki:

v prvnim uzivatel vybird automobil — daa znakou, pokr&uje modelem, provedenim &ginou
podle pouzitého motoru) a kéirbarvou. Na dalSi strance zatrhne pozadovanéostiik designy kol.
Posledni stranka uZgdstavuje automobil v kombinaci s koly, ktera Iztivat z nabidky sestavené
v predchozim kroku.

Nabidky v jednotlivych sekcich jsou temy bul’ textovymi vysouvacimi nabidkami nebo
zmen3eninami komponent podébjako v gedchozim fipads. Vybérova menu nejsou tvena
standardnim HTML formui@vym prvkemselect ale zvlastni grafickou variantou postavenou na
JavaScriptu. Tim se na&m stava konfigurator zavisly podabiako u gipadu dvéi. Obsah dchto
nabidek se sestavuje az po provedenénylz nabidky pedchozi a to fgnosem dat se serveru a tim
i novym n&tenim celé stranky. Vo kol v druhém kroku se uz provadézmymi formul&ovymi
prvky typucheckboxve tetim je to opt ony specialni nabidky a grafické ikony. R&leahi vykera
na ti samostatné stranky komplikuje &nu paramefr modelu — uZivatel se musi vracet, navic jen
pomoci specialnich ti#tek v konfigurdtoru neboips kldvesové zkratky, protoZze panellitiek
internetového prohlize je skryt. Z hlediska pouZitelnosti &giupnosti je tato aplikace
nevyhovujici.

Prosim, vyberte barvu vozii.
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Obrazek 2: nahled konfiguratoru kol firmy Alcarpkrl



KtFII':n'e"t_a'a na obrazek kala pra montaz na Vase auto.

Zménte velikost kalz
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Obrazek 3: nahled konfiguratoru kol firmy Alcarpkr3

1.2 Pozadované vlastnosti

Na zaklad téchto gikladi jsem pojmenoval uZitmé vlastnosti jak z hlediska funkcionality
konfiguratoru, tak z hlediska navrhu uZivatelskétazhrani a technickéhd@eSeni ve smyslu

pouZitelnosti a fistupnosti.

1.2.1 Funkcionalita

Z pohledu konfigurovanéhorgdnttu jsou jeho jednotlivéasti rozaleny do jakychsi skupin,
ze kterych uZzivatel vzdy prévyednu vybere. Pro ozteni tohoto pedn®tu budu nadéle pouZzivat
termin model, pro skupinu s&dsti pojem vrstva a pro jednotlivé gésti termin komponenty.

U vrstev nizeme pozorovat rozteni na d¢ skupiny. V prvni jsou to vrstvy nezavisle,
v druhé pak zavislé. Bme napiklad vrstvy ,zn&ka vozu“ a ,model* z fikladu konfiguratoru kol,
kde druha je zavislad na prvni. Nabidka médsé naplni az po vy¢bu zna&ky a sodasré se
aktualizuje i pi jeho zneéng. Nezavisla vrstva je ,barvaésty” nebo ,podlahovéa krytina® zifkladu
konfiguratoru dvé. At zvolime jakykoliv model dvé, na vybrané baisgny se to neprojevi.

Z hlediska komponentiiipyva dal3i rozéleni a to sice naffpady, kdy komponenta ma nebo
nema grafickou reprezentaci. Totoudeme pozorovat ve vrstv,kliky* u prvniho prikladu:
komponenta s ndzvem ,Zadnd@“ se v modelu neprojevuge rozdil od komponent ,zlatd“ nebo

LStiibrnd”. Nekteré komponenty tedy obrazek maiji, jiné néZz®Mnastat i situace, 2sté virtualni



bude cely obsah vrstvy #eba volba zni&ky vozu. Co se e zavislosti, je situace slof&i nez
u vrstev. Zvolim-li jako automobil Skodu Octavii &, dostanu v zavislé vrsty,velikost kola*
rozmery 16 az 19 palg, pro model Roomster 15 az 18 zatimco pro Fabiiligm 15 pale. Vidime
tedy, Ze nabidka v zavislé vr&tge odviji od vybru ve vrsté fidici. Jednu padzenou komponentu
muZzeme kombinovat s vicéidicimi komponentami a soéasré jedna fidici komponenta e
povolovat volbu z vice pdtzenych komponent. Modely zavislosti v ukadzkovyanfiguratorech

ukazuji néasledujici dva diagramy. Medsou v nich vyzngeny nezavislé vrstvyerveré zavisle.

Obrazek 4: diagram zavislosti u konfiguratoruitlve

model velikost kola

barva typ disku

Obrazek 5: diagram zavislosti u konfiguratoru lityml



1.2.2 Uzivatelské rozhrani

Mezi podminkami, které jsem si na tvorbu uZivatélek rozhrani stanovil, byly fehlednost
a pouzitelnost. Zavrhnul jsem tedy vicekrokdggeni jako matouci a sotesdil veSkera nastaveni na
jednu stranku. # vhodném umisgii ovladacich prvk tato varianta pouzitelna ripvétSim pa@tu
vrstev a komponent.

Z hlediska pistupnosti bylo vylotiené vytvdit rozhrani zavislé na jakékoliv nadstandardni
technologii, kterou by uzivatel mohl ve svém pradli postrddat. To ihned diskvalifikovalo
komegni Adobe Flash nebo programy napsané v jazyce MNakonec jsem se rozhodl nespoléhat
ani na JavaScript, protoZe ten diZza uzivatel v prohlizé vypnout. Jako jedina, 100% kompatibilni
a pristupna moznost tvorby rozhrani tedystalo pouZiti standardnich elemiijazyka HTML. Tady
jsem se rozhodlifpravit nabidky veitech variantach: prvni éjako n&islovany i¢islovany seznam
komponent (elementyul> / <ol> a<li> ) a druhou jako vyrovy box (elemenkselect> ).
Obsahem seznami vybéra budou textové popisky — titulky definované z¥lagro kazdou
komponentu.

Vysledny nahled modelu bude tem pouze jednim jedinym obrazkem, ktery sedp
odeslanim klientovi z vybranych komponent sestéviha serveru, takZze uzivatel nebude muset do
prohlize&e stahovat obrazky vSech dostupnych komponentyakkazky konfiguratoru dwg ale jen
data nezbyth nutna. To mu mimo jiné umozni si vygenerovany edhllozit pro pozgSi pouZziti

a také to zkréati dobu nutnou proiteni stranky.

1.2.3 Univerzalni nasazeni

Souwéasti zadani byl mimo jiné i poZzadavek na co negnzidlrjsi reSeni,temuz nevyhovovala ani
jedna z ukédzek vySe. Pokud by totiz vyrobce ithwavedl do vyroby novy model nebo é&ht
zékaznikovi nabidnou dalsi podlahou krytinu k ndbJemusel by upravovat Flashovou animaci
a/nebo rozsahly kus kdédu JavaScriptu. Transformoetivy konfigurator pro Upknjiny vyrobek by
bylo prakticky nemozné a musel by se naprogramt®ati od z&atku. To samé plati i u druhé
ukazky. Bylo tedy nutné vymyslet jiny model.

Jako vyhovujiciteSeni se ukazalo odldni vykonného programového kédu a dat, kterd ma
zpracovavat. V fipadt uziti modulu pro realizaci moderiznych gedn®ti by se ngnila jen data,
zatimco do kdédu by nebylo geba zasahovat. Tento kod by byl stedin vjedné knihové
(souboru), ktery by vyrobci poskytl funkce pro tlarnabidek komponent a zobrazeni nahledu
modelu. Knihovnu by mohl zabudovat do svych st&ieli stranek bez nutnosti j&jak vyrazré

restrukturalizovat.



1.3  Datovy model

1.3.1 Rekapitulace pozadavi

Tato podkapitola shrnuje poZzadavky na data mogiehi, bude v systému nutno uchovavat.

13.1.1 Vrstvy

Z&kladni strukturalni jednotkou modelu jsou vrstidazda z vrstev je kil nezavisla, nebo zavisla
praw na jedné vrstv jiné neZz sama na s@bNa jednéfidici vrste miazZze byt zavislych vice
podiizenych vrstev. Aby #a existence vrstvy smysl, obsahuje alésfdnu komponentu. Kazda
vrstva ma vlastni textovy titulek a famlovécislo jednoznéné uréujici paadi vykreslovani jejich
komponent. To ma za ukol zabranit situaci, kdy Bkter4d komponenta mohla byt nevhédn
piekryta jinou — nafiklad Ze by se klika vykreslila pod proskleni tiv®ale totocislo utuje pdadi

vrstev v konfigurénim panelu modelu. Poslednim atributem je jethéeislo, které vrstvu mezi

ostatnimi jednozra¢ identifikuje.

1.3.1.2 Komponenty

Komponent existuji dva typy — vizualni a nevizuakivni typ ma prazen obrazek, ktery se
promitne do modelu, pokud je komponenta vybranahipmpak Zadny obrazek nema a slouzi pro
omezeni nabidky komponent v zavislé vstomponenty s definovanym obrazkem maji navicjest
dveé sodadnice X a Y ufujici misto v modelu, kam se ma komponentavgbéru umistit. Stej#
jako u vrstev ma kazda definovan textovy popisédrykfiguruje v seznamu komponent odpovidajici
vrstvy v konfigur&nim panelu a padovécislo ukujici paadi vtomto seznamu. Dale ma kazda
komponenta fitazenécislo pra¢ jedné vrstvy, do které nalezi a nakoréslo komponentu mezi
ostatnimi jednozrian¢ urcujici.

Jak uz jsem uvedlitbe na pikladu velikost, 8kdy neni Zadouci, aby Sly vzaje&n
kombinovat vSechny komponenty ve vSech vrstvaclotoPje poteba stanovit mezi gkterymi
komponentami zavislosti tak, Ze po vybragjaké komponenty vidici vrst¥ je nabidka ve vrst&v
podiizené omezena pouze na ty komponenty, pro ktestugxipravidlo dovolujici je s vybranou
komponentou kombinovat. Aby d&a definice zavislosti smysl, musi byt kazda z komgnt ve
dvojici z jiné vrstvy. Dale plati, Ze jedna kompate se miZe vystupovat ve vice pravidlechk az

jakofidici, ¢i jako podizena.



1.3.2  Konceptualni model

Na zéklad shrnuti z pedchozi podkapitoly jsem vytiibER diagram. Obsahuje pouzesdzakladni
entitni mnoziny — vrstvy a komponenty.

Nazvy mnozin, atribdti vztahi jsem volil v anglickém jazyce, a to #ivbda pienositelnosti
vyvoje. To samé plati i pro ndzvy soutb@ identifikadtory ve zdrojovych kdédech. V budoudmy
totiz mohla nastat situace, Ze na dalSim vyvojipbgcoval tym s mezinarodniasti nebo by kod
chl prose pouZzit kkdo ze zahragi. V pripact toho projektu neni takova situace sicgli

pravdEpodobna, ale jde o budovani spravného navyku.

layer component
+<PK> id +<PK>id
0..1 _ |+master 1 pelongsto *|tlayer *
+order  [€ J +order <
ttitle Hitle
+img
* +X
+y
depends on * depends on

Obrézek 6: konceptuélni model dat konfiguratoru

1.3.3 Volba datového Ulozisk

DalSim problémem, ktery bylo geba vyesit, byla volba zfsobu uloZeni dat.t®odnim zamrem
bylo pouzit format XML a samostatny diskovy soulpmo kaZzdou z entithich mnozZin. Pro tuto
moznost hoviilo ngkolik fakti: celkova velikost dat nebude nijak zévratna a datdou spiSe
statickd, to znamend, Ze po prvotni konfiguracésyt by se ze souboiprevazig cetlo, zapis by
probihal jen i zménach v modelu. Dale Ze technologie XML je pro uéh@ni strukturovanych dat
naprosto idealni, vice viz kapitola o pouZitych hiealogiich. Podle mého mini by byla
akceptovatelna i skutaost, Ze by teoreticky mohly nastat konflikt§f papisu do soubér pokud by
zmeny v konfiguraci provadli dva spravci sotasré. Vzhledem k povaze systému totiz vidim tuto
situaci jako velmi malo pra¥gpodobnou.

Pfi navrhu editoru se ale ukazalo, Ze problém budgespe zapisem a opakovangtanim,
hlavrg pii tvorbé pravidel pro zavislosti komponent. Jako altermdtinoznost jsem uvazoval pouZiti
relani databaze a komunikaci priesdnictvim dotazovaciho jazyka SQL. £atku se mi zdalo toto
reSeni jako filiS robustni a prareSeny Ukol potkud tZkopadné, ale nakonec se ukézalo jako

nejefetivrEjsi.



1.3.4 Schéma databaze

Pri transformaci konceptualniho modelu na schémaméldatabaze byloipdevsim pdtba
vyiesit vztah M:N u zavislosti komponent. To si vylatiznik samostatné tabulky zavislosti, ktera
ma jen dva sloupce a si¢éslatidici a podizené komponenty. Po jedné tabulce vzniklo z mnozin
vrstev a komponent a navidilpyla je3¢ tabulka settings ktera slouZi jen pro uloZzeni obecné

konfigurace modelu, konkréteho roznéra a barvy pozadi.

layers |components
+<PK>id +<PK> id
0..1 _ |+<FK> master 1 belongsto * |[+<FK> layer
—>1{+order < J +order
+title +title
+img
* +X
ty
depends on 2
binds
: 1
settings _
widih dependencies
+height +<FK> master_component
+bacolor +<FK> slave component

Obrézek 7: schéma réla databaze

1.4  Administrace

Administratni rozhrani musi spravci umoznit zaloZeni novéhmettu a editaci stavajiciho.
To znamen& vytd@ni a Upravy vrstev, nastaveni jejich parathedr vzdjemnych zavislosti,
vytvoieni a Upravy nastaveni komponent, jejich ugnisdo vrstev a nastaveni moznosti jejich
vzajemnych kombinaci a nakonec nastaveni gozmodelu.

Pavodre jsem nél v planu vytvdit editor jako klasickou off-line desktopovou a@i a data
s databazi synchronizovatgs XML export. Nakonec ale z¥fila varianta realizovat editortipno
v okré prohlizee, aby spravce mohl pracovat on-line a nemuselaspdita¢ instalovat zadny
dodatény software. Toto rozhodnuti sice znamenala jist&eni komfortu fi ovladani editoru,
protoZze paleta nastifojpro tvorbu uZivatelského rozhrani v prohdizeneni tak bohata, jako
v sowasnych grafickych opetaich systémech, ale zvySend operativhost a jedhodtcto

dostaténé vyvazuje.



2 Vybér technologii

Vybér technologii pouZzitychiprealizaci projektu byl nejvice ovlivim dwma faktory: zaprvé to bylo
samotné prosedi internetu, zadruhé pak poZadavek na cost&#juniverzalnost a moznost vestav
knihovnu do uz existujicich informiaich systén.

Bylo potteba vybrat vhodny pragtdek v gkolika oblastech: prezentai a skriptovaci jazyk
pro klienta, skriptovaci jazyk a databazovy strgj perver a vhodny forméat pro komunikaci mezi
obéma stranami.

Na zaklad svych dosavadnich zku3enosti s vyvojem internetowstranek a infornéaich
systéni a po zhlédnuti nabidky odbornych knihkupectvi atp témata jsem vybral nasledujici:
XHTML a CSS, JavaScript, DOM a XML dohromady jak{@® PHP a MySQL. V3echny zngime
maji verejré dostupné standardy a specifikace a jsou k dispadirma jak pro soukromé, tak pro
komegni vyuZiti. Ol serverové technologie (PHP i MySQL) jsou pringaurceny pro Linuxové
servery (typicky Apache), avSak @Spe je Ize provozovat i na platfoMicrosoft Windows Server.
DalSi vyhodou je existence instatéch baliki ,vSe v jednom* (nafiklad WAMP nebo EasyPHP)
pro lacni a vyvoj lokalg na stanici programatora s MS Windows, bez nutnpsticovat se
skute&nym serverem. To sniZuj@sovou narénost vyvoje (neni pééba neustale kopirovat Zngné
zdrojové soubory na server) a zvySuje bémpst serveru (neni ohroZzena jeho stabilitgpgdnou

zavaznou chybou ve skriptu).

21 XML

XML (eXtensible Markup Language) je obecny &wavaci jazyk, ktery byl vyvinut
a standardizovan konsorciem W3C [3]. Jé&eur fedevsim pro vygnu dat mezi aplikacemi a pro
univerzalni publikovani dokumeintJazyk umo#uje popsat strukturu dokumentu z hlediskaného
obsahu, aniZz by se zabyval jeho vzhledem. XML tedyno o sob Zadné progedky pro definici
vzhledu nenabizi, nema ani Zadriédulefinované zriky. Proto pokud pdebujeme data zobrazit
uZivateli, musime pouZit ¢htery ze stylovych jazyk Mezi nejznargjsi pati CSS, které lze
s vyhodou pouzit pro formatovani dokumema obrazovce. PokkibejSi mozZnosti nabizi rodina
jazyki XSL (eXtensible Stylesheet Languagajppdré XSLT (eXtensible Stylesheet Language
Transformations). Ta umdidje dokument &zn¢ upravovat a transformovat — vybir&asti
dokumentu nebo generovat obsahy a gt Specifikace XML 1.0 byla vydana v roce 1998,
posledni platna verze 1.1 je roku 2006. DalSi ogkatZmatu viz [4].

Syntaxe XML je oproti HTML pisrgjSi. Kazda startovaci zéka musi mit odpovidajici
ukontovaci zndku, elementy mohou byt vbeny, ale nesmi sefikit — to znamenda, Ze kazdy

element musi byt cely obsazen v jiném elementuoktthentu musi existovat prayeden element
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nejvyssi Urova — takzvak korenovy foot). Hodnoty atribui musi byt uzakeny v jednoduchychii
dvojitych uvozovkach, afi je nelze kizit, ale op&ny par uvozovek fize byt pouZzit uvnit hodnot.
Pokud dokument vSechna tato pravidlansf@, nmizeme jej oznét ,well-formed, neboli ,doke
strukturovany“. Jména elema@nt XML rozliSuji mala a velka pismena.

XML pouzivam pro penos dat mezi rozhranim editoru a serverovymi skngpovadjicimi

operace nad databazi.

2.2 XHTML

Jde o zkratku z anglického Extensible Hypertext MparLanguage [5]. Jeho specifikace (verze 1)
vzesSla v roce 2000 z dilny konsorcia W3C jako n@stuzastaravajiciho jazyka HTML 4 (z roku
1999), ktery reviduje a uvadi do souladu s prinapkumeni XML.

V projektu je tato technologie pouZita jako zaklagrezent&ni nastroj pro zobrazeni nabidek
komponent a hlavh pro realizaci grafického uZivatelského rozhranitaed. Zde byla volba
jednoduché, protoZze zadny konkuteh nastroj v této oblasti neexistuje. Slo jen o drymezi
tradicnim HTML ¢i novéjSim a perspektivnim XHTML. XHTML si navic strilkdrvynucuje oddleni
dat strukturovanych pomoci sémantickych akaod jejich vizuélniho formatovanijmz gispiva

k piehlednosti &itelnosti zdrojového kodu.

2.3 CSS

Cascading Style Sheetgesky kaskadové styly, jsou dalSim ze stanilgsdbsazovanych W3C
konsorciem. Smyslem této technologie je umoZznitrimd@ium oddlit vzhled HTML a XHTML
dokumentu od jeho struktury a obsahu. Vislddku konkuretniho boje vyrobé webovych
prohlize&d a tlaku ze strany uZivateke do jazyka HTML dostalo spousta nesémantickjement,
které nepopisuji obsah, aletugob jeho zobrazeni. Navic vznikaly problémy s jotetaci &chto
znatek prd¥ mezi prohlizéi riznych vyrobd, protoze oficialni a vejné dostupna dokumentace
neexistovala. Prvni koncept ,Cascading HTML Stylee&s" byl zvéejnén v roce 1994 a prvni
doporkeni W3C (CSS Level 1) o dva roky pejd Posledni oficialni verze z roku 1998 nese
ozna&eni CSS Level 2, ale bohuzel &ni dnes prohlize nepodporuji vdechny jeji vlastnosti.
Specifikace viz web W3C [6] neli@sky v prameni [7].

Kromeé jiz zmirtného oddleni vzhledu a obsahu CSS pouZivdm pro pozicovawkip
v editoru, konkrété jednotlivych komponent v nahledu modelu. Co se&etwybéru mezi
alternativami, byla situace stejna jako Wpad® XHTML, protoZze konkuretni technologie

neexistuje.
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2.4  JavaScript a DOM

Jedna se o multiplatformni objektogrientovany jazyk interpretovany na staddienta. Byl vyvinut
vroce 1995 spotmosti Netscape jako nastupce podobného jazyka EQ@MES Jeho navrh byl
ovlivnén mnoha jazyky, ale s Javou ma4, fiep Ssw¥j nazev, podobnou syntaxi a onu podporu
objektového programovéani. Samepn¢ umoziuje klasicky proceduralni a dokonce i funkcionalni
pristup k vytvdeni program. Dnes ve vyvoji jazyka pokéaje spol€nost Mozilla Foundation [8].

Mezi jeho nevyhody pé#t zavislost chovani programu na prohtiZzepiesrEji na jeho
implementaci interpretu, moznost uzZivatele zcelg pmkazat a Zadna podporatighupu
k souborovému systému na klientovi addi zvySeni bezpmost a zachovani soukromi uZivatele).
| piesto v8ak nema ve své kategorii vazného konkur&mi@ha Microsoftu prosadit v prieti webu
suvij vlastni VBScript (vychézejici syntaxi z Visual ®eu) diky jeho funknosti pouze v prohlize
Internet Explorer neusgfa a tento jazyk uz neni déle vyvijen.

DOM (Document Object Model) je objektdwrientovana, platforntha jazyko¥ nezavisla
reprezentace XML nebo HTML dokumentu. Je to rozhranoiujici pristup k obsahu, struktel
i styl stylu dokumentu. Historicky &h totiz kazdy webovy prohlize své vlastni rozhrani
k manipulaci s HTML elementy pomoci JavaScriptuan8ard vznikl pod ikdly W3C ogt jako
reakce na tuto vzajemnou nekompatibilitu. Velmidatie o problematice pojednéava [9].

JavaScript ve spojeni s DOM a CSS pouzivam Blaveditoru pro pozicovani komponent a
ve spojeni s XML pro tvorbu asynchronnich détaz zpracovani odpédi od serverovych skript

pracujicich s databézi, vice v nasledujici kapitol.

25  Ajax

Asynchronous JavaScript and XML je ozeai pro technologii tvorby aktivnich webovych aplik,
kde stranky rmni svij obsah aniz by se musely znoviitat ze serveru. Na rozdil od klasickych
webovych aplikaci poskytuji uZivatelskyrijemnsjSi prostedi, vyZaduji ale pouZziti modernich
webovych prohliz&i. Jak uz nazev napovida, Ajax ve skatsti neni nova jednotliva technologie,
ale pojem oznaljici pouZiti kolika prostedki dohromady.
Typicky se jedna o tyto:
e (X)HTML a CSS pro prezentaci informaci
» JavaScript a DOM pro zpracovani informaci a dyn&énimneény obsahu stranky
e JavaScriptovy objekKMLHttpRequespro asynchronni vysmu dat s webovym serverem,
nejcastji ve format XML, je vS8ak mozné pouZit libovolnyji

« PHP jako serverovy jazyk zpracovavajici pozadavkytv&ejici odpo¥di pro klienta
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Principy, na kterych je AJAX zaloZen, nejsou nodnkpaéatky Ize vidt v zavedeni elementu
IFRAME Vv Microsoft Internet Exploreru 3.0 (rok 1996) nebMacromedia (dnes Adobe) Flashi (od
verze 4), ktery umaibval komunikaci se serverem na pozadi, bieknesleni stranky. Dale v roce
1998 Fedstavil Microsoft technologii nazvanou Remote @ang, kdy na klientovi &el Java applet
komunikujici se serverem a poskytujici sluzby Javi@®vym funkcim. Nakonec v paté verzi IE
zaved| Microsoft objekiXKMLHttpRequestungujici dodnes. Velkou popularitu a ragsii AJAXu

Mezi vyhody pati odstragni nutnosti znovundeni a pekresleni celé strankyfipkazdém
dotazu na server, které jsou nutné u klasickéhoetnoklient-server. UZivatel tak ma pociétsi
plynulosti prace, podokinako u BZnym desktopovych aplikaci. To s sebou nese i BhiZEZe na
pfenosovou $ia weboveé servery. ProtoZe neniipba i kazdém poZadavku znovu sestavit cely
HTML dokument, je mnoZstvifpnaSenych dat vyrazmizsi. Na druhou stranu AJAX ke zvysSit
pocet vysilanych HTTP poZadatvk Problémem rive byt také latence fyzickéhdipojeni: nizka
odezva ma negativni dopady na plynulost obnovou#ivatelského rozhrani. Pokud uZivatel
nedostane jagnnajevo, Ze aplikace jeho poZzadavky zpracovavégesiruje jen zpomalené reakce
systému a fiZe se snaZzit operaci spustit znovu pod dojme j@flghozi ignorace. Pro uZivatele
mizZe byt na druhou stranu matouci i to, Ze webodnkyr se chovaji jako plnohodnotné aplikace se
slozitou vnitni logikou, nikoli jako posloupnost stranek, metargmi Ize prochazet pomoci disek
Zpét a Dalsi. Praktické ukazky vyuZiti jsefarpal z pramene [11].

Jak uz bylo nazri@no vySe, na asynchronni komunikaci je zaloZzen edifor. Udalostem
jednotlivych formul&ovych prvki je piifazeno volani JavaScriptovych funkci, které na povaldji

serverové PHP skriptyfifimaji od nich XML odpo¥di a ples DOM je na strance zpatky zobrazuji.

26 PHP

PHP (givodni vyznam Personal Home Page, gfizcekurzivni PHP: Hypertext Preprocessor) je
skriptovaci programovaci jazyk aeany gedevSim pro programovani dynamickych internetovych
stranek. Narozdil od JavaScriptu je program vykénawma serveru a klientovi se posila pouze
vysledekéinnosti, nefasgji ve formé¢ HTML stankyc¢i XML dokumentu, coZ je vyhodné préaypro
tvorbu webovych aplikaci. Lze w¥m ale psat i konzolov& okenni aplikace.

Jazyk vznikl v roce 1994 jako soubor skiigiro osobni pdebu autora Rasmuse Lerdorfa.
Sada se postupnrozsiovala a pouzivalo ji stale vice lidi, az v 1998 eodoSlo k pepsani
a zefektiveni parseru, zemé nazvu do sotasné podoby a uvaini PHP3. Proces rozsvani
funkcionality a tvorba novych knihoven stale pakije. V dok& psani prace aktuélni verze 5.2
(z roku 2006) nabizi i podporu objektového progreamd. Vyvojem jazyka se dale zabyva

spolg&nost The PHP Group. Mezi programatorské zajimavjagiftka pati kombinovana syntaxe
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vychazejici z C a Pascalu, dynamické typovani prnmych a existence heterogennich a
asociativnich poli. Jazyk je platforhnezavisly a case-sensitivni. Vice z historie rabéb [12].

To, jak PHP postugnrostlo a nabalovalo na sebe dalsi funkce a kdkstris sebou nezbyn
nese i jisté komplikace. Je tdeba nekonzistentnost v tv@rbnazvi funkci, olgas podivné
a predevsim rozdilné chovéani funkci dipverzemi. V porovnani s interpretovanymi jazyky gak
Java nebo .NET architektura jsou to fiklad funkce negeneruji vyjimkyipchybach. Nkteréa dalsi
omezeni rozebirdanek [13].

Moznych alternativ pro PHP bylo vice: JSP (Javar&edPages) od SUNu, ASP (Active Server
Pages¥i .NET rodina od Microsoftu nebo PythénPerl. | kdyZ mnohdy jsou tyto jazyky modéjsi
a robustwjsi, prakticky vSechny diskvalifikoval poZzadavek maiverzalnostieSeni a moznost
knihovnu jednoduse pouZivat s jiZ provozovanymté&yy, pra¥ kvali rozSirenosti PHP.

V PHP je napsana prakticky celd vykont@st knihovny i editoru — komunikace s databazi,
sestavovani nabidek dostupnych komponent i sedtaysledného obrdzku modelu. Tutast jsem
reSil s vyuzitim knihovny GD2, viz web [14]. Skriptini v PHP je od zakladprobirano v [15].

Zkratka mivodre stala za slovy ,,GIF Draw", jak se vSak nabidkakitirrozStovala, zngnil se
i nazev na ,Graphics Draw“. Knihovna je napsan@&aay¢e C, vyvijena jako opensource projekt
a dostupna pro pouziti s mnoha programovacimi jazykabidkou velkého mnoZstvi funkci
programatorovi umatje za Bhu vytvet bitmapovou grafikutiznych forméat (typicky JPEG,
GIF nebo PNG). Mimo jiné dovoluje kombinovat uz d&\at bitmapy, rénit jejich roznéry, kreslit

graficka primitiva nebo vkladat forméatovany text.

27 MySQL

MySQL je databazovy systém vyvijeny od roku 1998d$kou firmou MySQL AB [16]. Databaze
byla od pdéatku optimalizovana fedevSim na rychlost, takZze uZivatelé museli oZetdteré
vlastnosti znam z jinych systém: pohledy, triggery nebo uloZzené procedury. TytgmeZenosti*
jsou doptiovany teprve v poslednich letech.fegto je MySQL ve spojeni s PHP velice oblibena
jako zaklad pro tvorbu inforndaich systém a dynamickych web Tento stav je jist podpden
shadnou implementovatelnosti (neni platfoémaévisla), vysokym vykonem a faktem, Ze se jedna o
volné Sititelny software. Komunikace s databazi probiha pmindialektu jazyka SQL sé&kterymi
rozStenimi, gistup kni je mozny prakticky z vSech nejréestjSich programovacich jazyk
Zdarma dostupné je téz komplexni administiarozhrani phpMyAdmin. O praci s nim pojednava
svazek [17].

Databaze v tom projektu slouzi pro uchovavaniidapbecném nastaveni modelu, vrstvach,
komponentach a jejich vzajemnych zavislostech. ik cast z databaze jette, editor provadi

¢teni i Gpravu, vkladani a ruSeni hodnot a polozek.

14



3 Popis implementace

Pri implementaci systému jsem vychéazel z pozaatiavrla z prvni kapitoly s vyuzitim technologii

z kapitoly druhé. SnaZil jsem se vyuZzit co nefiidivwerze a specifikace, ale na druhé straakové,
aby byly dostaténé rozStené a stabilni. Verzi XHTML jsem zvolil 1.0 StriatCSS verzi 2. Jako
webovy server Apache verze 2.2.8, PHP v5.2.5 abdataVlySQL v5.0.51a. Dale jsem systém
UspEsre testoval na koménim webhostingu &icim na OS Debian Linux s Apache v2.0.54, PHP
v5.2.2 a MySQL v4.1.

Systém se z hlediska pouZiti d4 réitdna dw ¢asti — uZivatelskou a administrd. Ta prvni
se integruje do stavajiciho webu vyrobce a star@olorazovani nabidek komponent a obrazku
modelu. Druh&ast slouzi k sprawrstev, komponent a jejich vzajemnych vazeb.

Fyzicky je projekt rozdlen do rkolika soubod riznych tym tak, Ze seskupuji kod spolu
néjakym zpisobem souvisejici a spolupracujici. Konkrétni nazwy popis obsahu uvedu
v nasledujicich podkapitolach. @hacastem je spoly soubomysql.php , ktery vytv&i spojeni
s MySQL databéazi a obsahujekteré programové konstanty (budou popsany dalepudee v gm
vyplnit jméno databaze, IP adresu nebo DNS jmértabdaového serveru a uZivatelské jméno
a heslo pro fistup k mu. Aby nedoslo ke konflikim s tabulkami, které by v databazi jiz mohly

existovat, pouziva weh svych systémipdponucpl_.

3.1 Uzivatelskadast

Popis tohoto celku jsem dale reé#itl na dw casti: konfigur&ni panel s nabidkami komponent

a obrazek vysledného modelu.

3.1.1 Konfiguraéni panel

Konfiguratni panel je implementovan v soubarompiclib.php  , ktery musi spravce do stranky,
na které chce funkce vyuzZivat, vlozit. Nazesmpiclib vychazi z anglickych slodCOMponent
PICture LIBrary, ktera jsem zvolil jako vystihujici podstatu knimy.

Pro tvorbu nabidek komponent jsem vyilalvé funkce: insertConfigPanelList()
ainsertConfigPanelSelect() . Prvni znich vkladd na misto volani HTML kod
reprezentujici vyérovou nabidku ve forthseznamu. M4 dva volitelné parametittetag a liststyle
Titletag urcuje HTML element, do oz bude uzaen nadpis skupiny komponent — tedy nazev
vrstvy. Neni-li tento parametr explicitrurcen, pouZzije se vychozi hodnotdiv> (parametr se ale

zadava bez Sgatych zavorek, ty se daplji automaticky). Druhy parametr rozliSuje, zda éud
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vloZzeny seznantislovany nebo n#slovany. @ekdvana je jedna z konsta@RDEREDnebo
UNORDEREDBefinovanych ve spateém souborumysqgl.php (ten ale neni pétba vkladat, o to
se stara fimo compiclib.php) . Pokud parametr chybi, bude vloZzen seznaristwvany
(UNORDERBD

Nazvy komponent jsou vloZeny jako odkaziidavajici k adrese platné stranky parametr
action=cplsetjako identifikaci Zadosti o provedeni #ny a identifikatory vybrané komponenty
(cplc=X) avrstvy ¢€pll=Y), do které nélezi. Tyto Udaje jsou ,odchytavanye wvloZzeném
compiclib.php a je podle nich upravovana aktudlni konfiguracedeho (identifik&ni cisla
vybranych komponent), ktera se uklada dession Tento zfisob jsem zvolil jakotreSeni
piekonavajici bezestavovost protokolu HTTP (HyperTEmansfer Protocol), kterym jsou stranky
z webového serveru nahravany. Pokud bych konfiguuktddal v @Zznych pronénnych uvnit
skriptu, doSlo by k jeji vynulovanifpkazdém néteni stranky, takZze ziny voleb by se opticky
viitbec neprojevovaly.

Druha z funkci vklada nabidku ve foknformul&ovych vylErovych boxi. Kazdy box ma
suvij vlastni formuld, ktery navic obsahuje skryté poloZlgir(put type="hidden“>) misto
parametit action a cpll v URL odka# v seznamech zipdchozi funkce. Hodnota parametplc se
ziskava z vybrového boxu. Funkci je moZnéegulat aZii nepovinné parametry — prvni z nich, stejn
jako u funkce pedeslé, utuje, jakou HTML entitou bude obalen titulek vrstixgchozi hodnota je
opet <div> ). Druhy parametr ovliwuje chovani formulif, presrgji zpasob odesilani jejich hodnot
na server. Pokud ma parametr hodnotu 1 (vychoziavexsi), je u kazdého wylového boxu
zobrazeno tktko a hodnoty se zpracovavaji az po jeho stiskoto Tchovani zariuje 100%
kompatibilitu a funknost napi¢ riznymi prohliZz¢i, na druhou stranu ale uZivatelaize zdrZovat.
Proto jsem fipravil dalSi variantu pro hodnotu parametru 0. Zpasob, Ze tlaéitka se nezobrazi
a hodnoty budou odesilany automaticky ihned psrémrybéru. Dani za toto pohodli je zavislost na
JavaScriptu se vSemi z toho pramenicimi omezeniinipfvni kapitola a specifikace pozadéayk
Rozhodnuti, jak se formuiéd bodu chovat a zda akceptuje n&ema rizika tedy zavisi na spravci
webu. Poslednim parametrem je textdefzec, ktery se vifpact zobrazeni tléitek pouZzije jako
jejich popisek. Jako vychozi hodnotu jseniilur, nastavit.

Obe tyto funkce jen transformuji idaje o dostupnycimkonentach do vizualni formy, ktera
je vhodna pro zobrazeni uZzivateli. Prota: alolaji funkci prepareActualData() , kter4 nate
aktuélni konfiguraci modelu ze session a zavislastidaje o komponentach z databaze a tyto
informace ulozi do globalni pramné $actualdata , se kterou funkce zobrazujici seznamy déle

pracuji.

16



Model Model
1 Kivoldit ISCI'-.-’ir'IEC j ok |
2. Sovinec
S Barva
Barva |svétIE’| j nl-cl
1. svitla Proskleni
2. tmava Ipculcwif:’ni | ok |
Proskleni Klika
1. $adns | zlata =] _ox |
2. poloviéni
3. plé
Klika
1. zadna
2. zlata
3. stitbrna

Obrazek 8: konfigurani panel ve forra odkaz a vykErovych boxi

Abych spravci usnadnil naforméatovani pangkesré podle jeho pdeb za pomoci CSS,
nastavil jsemiidu entit obalujicich titulky vrstev ndayer‘ (class="layer" ) a ¥idu seznamu,
respektive formule na gcomponents Za vyuzZiti kaskady a atlicnosti tak nfize spravce

jednozn&né menit styl veSkerych prvk uvnitt panet.

3.1.2 Obrazek modelu

Obrazek celého modelu se zéitth obrazk komponent sloZi uz na serveru a klientovi se ppSie
jeden vysledny soubor. Obrazek se zobrazi viozemémentu<img> s atributensrc odkazujicim
na souboimage.php , v XHTML dokumentu nafiklad takto:
<img src="compiclib/images.php* alt="model* /> . Pouziti PHP skriptu jako
parametru obrazku je sice netradj ale funkni. Server totiz klientovi poSle hladu s informaci, Ze
nasleds prijata data mé interpretovat jako obrazova.

Skript @ijimé i dva volitelné parametry, prvitype uréuje typ posilaného obrazku aibe
nabyvat hodnojpeg nebopng Pokud parametr neni uveden nebo je jeho hodriisné od &chto

uvedenych, pouZije se vychozi hodnjteg Druhym parametrem jgual urcujici kvalitu, respektive
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miru komprese obrazku. V obotipadech se jedna o celé kladfiglo a jeho vyznam i obor hodnot
se liSi podle typu obrazku. Pripeg musi byt zintervalu <0;100> a duje kvalitu ztratog
komprimovaného formatu. Plati, Zam wtSi ¢islo, tim lepSi vystup agt8i datova velikost. Prpng
ma byt hodnota z intervalu <0;9> auje miru komprese bezeztratového formétu, tedy Inaaye
kvalitu, ale objem fenasenych dat &s potebny na jejich rozbaleni, jinymi slovy na sestaveni

zobrazeni. Neni-li parametr uveden nebo jeho hednespada do uvedenych mezi, je jako vychozi

nastaveni pouZzito hodnot konstdmMEGQUALa PNGQUAIze souborumysqgl.php

Format obrazku (type ipeg png

Kvalita (qual) 100 80 | 10| O 5 9

Datova velikost(v kB) | 44 12,3| 4,4] 330 58 51

Tabulka 1: ukazka velikosti testovaciho obrazkawisdosti na parametrech

3.2  Administra¢ni ¢ast

Administratni rozhrani je zaloZeno na technologii AJAX vyufieiajak skriptovani u klienta
(JavaScript), tak i na serveru (PHP). \@ra dat mezi stranami sé&je za pouZiti formatu XML.

Zavislost na JavaScriptu u editoru, na rozdil odewe® ¢asti, nevnimam jako problém.
S editorem bude pracovat pouze jeden spravce, kiemavic niZze vybrat, na jakém Faeni. Na
rozdil od zakaznik kterych je obvykle o #kolik radi vice a své technické vybaveni si leckdy
vybrat nemohou, nebo ani neumi.

Aby mohl spravce se systémem pracovat, musitidapovaci strance (realizované souborem
index.php ) nejdive zadat uZivatelské jméno a heslo. Jméno i ljsslonastaveny jako konstanty
LOGIN a PASSWORWD souborumysgl.php a spravce je ke libovolre ménit. Existenci pouze
jednoho uZivatele jsem shledal jako dostatel vzhledem k povaze systému éetislouZi jen

k editaci modelu, rozliSovani opr&mi uzivatet ani sledovani jejich akci neni zajwiii.

Prihlaseni

piihla3ovaci jméno: |
heslo: |

piihlsit |

Obrazek 9: fihlaSovaci obrazovka
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Po uspsném pihlaSeni je tato skuteost spolu sasem pihlaSeni ulozena do sessionti P
pokusu provest v systému jakoukoliv dadhnost je v session ndjde zkontrolovan fiznak
prihldSeni a nasledntas uplynuvsi od posledni akce nebo aithlaSeni. Pokud fiznak gihlaseni
chybi, nebaas od posledni akce jétgi neZ konstantd ALIDITY (opet v souborumysgl.php ), je
uzivatel gesngérovan na pihlaSovaci stranku, kde je mu é&eh divod a umozZ#no optovné
prihlaseni.Cas posledni akce se aktualizuje vzdy péteva jakékoliv stranky v zabezgené sekci.
O bezpené odhldSeni se stara skripgout.php , ktery veSkeré Udaje ofiplaSeni ze session
odstrani.

3.2.1 Rozhrani editoru

Uzivatelské rozhrani editoru je ttemo skriptyeditor.php (na ktery je uzivatel iigsngrovan po

UspSném pihldSeni) aeditor.js a stylovym pedpisemeditor.css . Plocha editoru je

Vrstvy Komponenty Detaily komponenty
Model =] |Eédné =| | | Pozice
Barva <
poloviéni ~ I
Klika plné Y: |55
plne
Obrazky
- bez obrazku- ;l
klika_stribrna.gif
klikka_zlata.gif
krivoklat_svetle jpg
ﬂ ll krivoklat_tmave |
EL I 2 ECIE i m&-
. i kriv_sklo2.gif
Ridici vrstva Ridici komponenty sovinec_svetle jpg
- PR = T = sovinec_tmave. jpg
| neni zavisla J | neni zavisla _| sov. kol g
Barva Sovinec sov_sklo2 gif
Klika
=
i
Nahled
<] | /|
= 2|
Model

Sitka:  [2200  px

VysSka: 450 px

Pozadi: #|666666
5

rozcklena na oblast zobrazeni modeletyi konfiguratni panely.

Obréazek 10: uzivatelské rozhrani editoru
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Oblast modelu i konfigutmi panely jsou pomoci CSS nastylovany jako plovoboky
(pravidlo float: left ), takZe se jejich rozmigti v okrg prohlize&e pizpusobuje jejich obsahu
i rozliSeni monitoru spravce. Z pohledu tvorby nm@ati mizeme mluvit o udalostmiizeném
programovani. Aby doslo k vykonanéjaké akce, musi uZivatel aktivovat piany ovladaci prvek
atim vytvdit udalost s odpovidajici odezvou. Vyuzité udalgstu kliknuti na graficka ttdtka

(ikony) v konfigur&nich panelech a ztny aktivni poloZzky ve vy&rovych boxech tamtéz.

3.21.1 Oblast modelu

Na rozdil od modelu zobrazovaného na Klientovi panimage.php je model v editoru
tvoien obrazky #kolika — kazdé vrstv v modelu odpovida jeden. Obrazky sepDOM vytvdi
v dokz inicializace editoru ihned po &&ni stranky a nastavi se jim unikatni ID, obsg@ozce vzdy
podle prvni komponenty v odpovidajici vistPdadi vytv&eni obrazk odpovida parametrarder
u vrstev, takZze je zachovandegryvani tak, jak jej uvidi uZivatel. Pro umisani obrazik na
odpovidajici pozice vyuzivam absolutni pozicovd@S$ pravidlo position: absolute )
a nastavovani seadnic vzhledem k levému hornimu okraji plochy madéCSS vlastnosttop
aleft ).

3.2.1.2 Panel vrstev

Prvnim ovlddacim prvkem v tomto konfigdram panelu je seznam (Wiovy box <select>)
vSech dostupnych vrstev. Zobrazuje jejich titulkypefadi podle atributuworder. Pod boxem je
nékolik grafickych tl&itek realizovanych pomoci obrédzkimg> uvnitt hypertextovych odkaz
<a>, které maji nastavené JavaScriptove udatostiick

Dostupné akce jsou vytieni nové vrstvy, zema titulku stavajici vrstvy, posun vrstvy
v seznamu nahoru nebo da@ smazani vrstvy.iPvytvaieni nové vrstvy je spravce dotdzan na jeji
jméno a vrstva je vloZzena na konec seznamu a adows tim je ji automaticky nastaven atribut
order. Podob# pii ptejmenovani se nejive objevi dotaz na nové jméno, které se nasletb?i do
databaze a aktualizuje se obsah seznamu. Pokudicepnda dotaz zada prazdnigzec,
k ptejmenovani nedojde, kazdy titulek musi mit délkyméee jeden znak. Fsouvani vrstev
v seznamu nahoru nebo @ofunguje na principu vyiny hodnot atribut order odpovidajicich
vrstev — pokud vrstvu posouvam nahoru, dochézi nkwmg mezi vrstvou vybranou a tou
s nejmenSim i@dchozimorder, pfi pfesunu dal naopak s neftSim nasledujicim. Chce-li spravce
posunou prvni vrstvu nahoru nebo posledniidoic se nestane. Posledni proveditelnou akci je
smazani vrstvy. Po kliknuti na ¢itko je spravci zobrazen dotaz, zde se chce akavop provést a

v piipadt kladné odpoidi je vrstva ¥etns vSech v ni obsazenych komponent z databaze odstran
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Poslednim ovladacim prvkem na tomto panelu jeésgly box pro nastavovani zavislosti
vrstvy. Prvni poloZzka v seznamu ma titulek ,- neavisla -“ a po jejim vybrani a uloZzeni pomoci
jediného tlgitka pod vylgrem dojde ke zruSeni zavislosti dané vrstvy, jingiovy se vrstva stane
nezavislou. DalSi polozky jsou titulky vrstev krémrstvy vybrané vijedchozim vybru — tim

zabraiuji moznosti ulozit nesmysinou zavislost vrstvy sana sob.

3.21.3 Panel komponent

Struktura a funkcionalita panelu pro konfiguracirigmnent je velmi podobna jako u vrstev. Seznam
komponent se aktualizuje vZzdy po &m vybéru v seznamu vrstev.iiPpotvrzeni pokusu o smazani
néjaké vrstvy jsou z databaze odstray i veSkeré zavislosti ve kterych mazana vrstearfije,
jedno jestli na pozictidici nebo potizené vrstvy. DalSi vyrovy box na panelu, seznaiidicich
komponent, jako prvni poloZku &pobsahuje ,- neni zavisla -“, kteraigmbi, Zze veSkeré zavislosti,
ve kterych komponenta figuruje jako gombna, budou z databaze odstran Jako dalSi jsou

v seznamu komponenty z vrstvy, kterd je pro vrstivsahujici komponentu vybranou v prvnim boxu
nastavena jakdidici. V souladu s poZadavky na zavislosti stanévemedchozich kapitolach je

mozné v seznamittidicich komponent vybrat vice polozek zaraz.

3.214 Panel detail komponenty

Obsah toho panelu se od obotegeslych vyrazh liSi. Umoziuje nastavovani vSech paranietr
u komponenty aktuaénvybrané v seznamu komponent rfagchozim panelu. ¥Pzméné tohoto
vybéru se sotiasreé aktualizuje obsah poli v panelu detail

Prvni d¥ pole slouZi k ufeni sotadnic, na které bude obrdzek komponenty do modelu
umiseén. Systém akceptuje i zaportiala.

DalSim ovladacim prvkem je seznam obfazfostupnych v podadrasacomponents
umisténém v adregé se soubory editoru.iBd zapoéetim tvorby nového modelu je musi spravce na
server nahrat moci FTP klienta. Akceptovany jsaubsoy s piponami JPG, GIF a PNG. Pokud mé&
komponenta jiny nez pravouhly obrys totoZzny s rémjejiho obradzku, musi mit nastavenou
prihlednost, aby byl zachovan efekt vrstveni kompompées sebe. Rhlednost podporuji formaty
GIF a PNG, ale GIF m& omezenou paletu na maxin2h® sodasré zobrazenych barev, proto se
pro vkladani ¥tSich a vicebarevnych komponent hodi spiSe PNGn&toobrazik komponent nema
vliv na forméat obrdzku modelu, ktery je odesilarektovi, ten je ovliviovan pomoci volitelnych

parametil, viz podkapitola o uzivatelsk&&sti systému vyse.

3.2.15 Panel nastaveni modelu

Tento posledni a nejmé&mbsahly panel obsahuje pouzetéxtova pole pro nastavenildf, vySky
a barvy pozadi modelu. iRa a vy3ka se zadava jako célélo a znai roznery v pixelech. Barva

pozadi je zadavana jakid hebo Sest hexadecimalnieislic pro barevné slozky RGB.
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3.2.2  Serveroveé skripty

Jde o PHP skripty, které vykonavaji operace s dafad jsou asynchrosrvolany JavaScriptovymi
funkcemi ze souborweditor.js . Nekteré z nich (naifklad dotazy na pity komponent nebo
vrstev) vraceji vysledky ve formatu XML, které jsdunkcemi zeditor.js zpracovany
a zobrazeny spravci, zatimco jiné (Hfad smazani komponent) operaci pouze provedoada&
hodnoty nevraceji.

Fyzicky jsou tyto funkce seskupeny d&kalika souboi: editcomponent.php obsahuje
funkce pracujici s komponentaneiditlayer.php funkce pro manipulaci s vrstvami a posledni
editmisc.php pro zbyvajici operace (prace s nastavenim modelwzavislostmi a dalsi). To,
jakou konkrétni akci mé skript provést, se detekagmoci povinného parametaation , pripadré

dalSich podle povahy poZadované operace.

3.2.21 Ukazka pouZziti

Napriklad po kliknuti na titulek vrstvy v konfiguéaim panelu vrstev se aktivuje funkce
filComponentList() , kterd s pdebnymi parametry asynchrahirzavola serverovy skript
editcomponent.php?action=show&id=X , kde X je identifikatni ¢islo komponenty, na
kterou uZivatel kliknul. Ten provede dotaz typELECTnad tabulkou cpkcomponents , vracené
fadky transformuje do XML formatu a odeSleézpklientovi, kde si je fevezme funkce
fillComponentListResponse() . Ta XML data rozparsuje a vyplni je do ¥jbvého boxu na

konfiguratnim panelu komponent.
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4 Zaver

V této zpra¥ byly prozkoumany existujidieSeni konfiguratdr vyrobki sloZzenych z odditelnych
komponent. Takto ziskané poznatky byly zokegna formalizovany, aby se mohly stat zdkladem
pro vyvoj vlastniho aigdevsim univerzalniho systému pro nasazeni v pgablsituacich.

Pri implementaciteSeni byly vybrany takové technologie, aby systéebyh zavisly na
zadném komenim nebo proprietarnirfeSeni jakékoliv firmy. DalSim poZadavkem byla fémbst
systému natiznych koncovych Zézenich. Nedilnou s@astifeSeni byl i navrh a implementace
editoru tak, aby vém budouci spravce webu naSel veskeré funkciepoé pi tvorbé a nasledné
spra¥ kompletniho projektu.

V8echny body zadani jakoZto i naroky, které jsemesSeni sam kladl, se mi pdda splnit.
Jako ukdzku moZnosti sytému jsem rdopeném CD pipravil demonstréni aplikaci pro vybr
dvei a jejich dophka. P¥i navrhu a implementaci jsem vychazel ze svych dadiaich zkuSenosti
s tvorbou webovych strdnek a inforénéch systém. Novinkou pro ni v této praci byla technologie
AJAX, kterd inasi zajimavé moznosti pro tvorbu interaktivni¢ivatelskych rozhrani.

Ale r¢eni ,nic neni tak dokonalé, aby to nemohlo bytgedpsi“ plati jist i v pripads tohoto
projektu. Jako misto pro dalSi zlepSovani systéidimvtvorbu dalSich typ uZivatelskych nabidek
komponent, najfklad ve forn¢ ikon ¢i zmenSenin viastnich komponent nebo umoznit vzagm
kombinaci vice typ — pro kazdou vrstvu moci pouzit jiny typ nabidikyadale rozvijet by Slo
i uzivatelské rozhrani editoru, konkrétmproces pidavani novych komponent a dowvani jejich

pozice v modelufeba za pomoci v okennich aplikacich oblibené tégtuhiag and drop
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Seznam Filoh

Ptiloha 1: CD se zdrojovymi kédy, ukézkovou aplikadechnickou zpravou v elektronické podob
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